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Una città dalla parte dei bambini e degli adolescenti.
Gioco all’aperto e sicurezza stradale nello spazio pubblico.

Una giornata di studio e di gioco
—
Nella settimana della European Mobility Week il 
Comune di Rovereto guarda al tema della mobilità 
sostenibile dalla prospettiva dei bambini e degli 
adolescenti, con una giornata sul gioco libero 
all’aperto e sulla sicurezza stradale. A loro daremo 
la parola e lo spazio di pensiero e azione, oltre che 
ai tecnici, agli amministratori, ai professionisti. 
Nella cornice del PUMS, diamo avvio a un percorso 
dedicato alla città dei bambini e degli adolescenti, 
che va a svilupparsi nei mesi successivi. Ci mettiamo 
dalla loro parte per ascoltare, informare, al tempo 
stesso studiare insieme quale modello urbanistico 
può rispondere al meglio alla loro idea di gioco e 
sicurezza.

Giochi, invece di traffico
—
Attraverso questo programma di lavoro inedito 
l’amministrazione si impegna a chiudere 
temporaneamente al traffico, in precisi periodi, 
giorni e orari, alcune strade e piazze per favorire 
il gioco all’aperto e la vita nelle vie della città. 
Per fare essere sempre di più Rovereto anche una 
città dei bambini e delle bambine, dei ragazzi e delle 
ragazze. Una città giocabile è una città che ha a cuore 
l’uso ludico e comunitario dello spazio pubblico.

Tutte tutti a giocare, in strada!
—
Il motto “A giocare, in strada!” è stato scelto per 
indicare come intende operare l’amministrazione 
comunale in relazione ai suoi abitanti più giovani. 
Con una forza particolare il gioco nello spazio 
pubblico entra nella sfera della politica e della 
pianificazione sostenibile per fare diventare le 
strade dedicate al gioco dei punti di ritrovo 
permanenti per gli abitanti del quartiere e per 
aumentare la qualità della vita in generale. 
Le scuole dell’infanzia, primaria e secondaria, 
insieme alle famiglie, alle associazioni di quartiere, 
alle circoscrizioni, sono chiamate a mettere in 
campo e condividere ogni possibilità di gioco.

L’installazione LUDO-BIRINTO rimarrà in Piazza Urban City 
dal 18 al 20. Dopo questa data verrà spostata in altre zone 
della città e rimarrà in circolo fino a primavera 2027.

*

LUDO-BIRINTO installazione ludica per Rovereto
—
Nasce la prima installazione ludica realizzata 
da Studio O. per la città di Rovereto, collocata 
nella piazza Urban City e, una volta terminata 
la European Mobility Week, itinerante in altre 
zone della città. Le installazioni di Studio O. sono 
presenti in numerose città e musei d’Europa. 
Secondo i progettisti Valentina Raffaelli e Luca 
Boscardin, che dal 2023 sono cittadini di Rovereto,
si tratta di un paesaggio apert all’interpretazione, 
dove ogni elemento può essere giocato con tutto
il corpo. “Le forme semplici, i volumi essenziali, 
i colori e la possibilità di modificare continuamente 
il punto di vista permettono ai bambini e alle 
bambine di costruire una propria narrazione dello
spazio, stimolando creatività, movimento, 
autonomia e relazione con gli altri.” 
Il progetto di Studio O. è stato scelto per il suo
forte valore simbolico, all’insegna del gioco libero, 
un’esperienzafondamentale per la crescita, 
l’apprendimento e la costruzione di una comunità 
più consapevole.

European Mobility Week 2026 - Infanzia e città
—
È un progetto nato nell’ambito del PUMS in 
occasione della European Mobility Week 2026 
dalla collaborazione tra Assessorato alla 
pianificazione per lo sviluppo urbano sostenibile 
e senza barriere, Area territorio, mobilità, urbanistica 
e grandi opere, Assessorato alle politiche educative 
e al contrasto alle disuguaglianze e Ufficio Istruzione 
del Comune di Rovereto.
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